NEKOLIK UTILIT PRO KOMFORTNEJSI OVLADANI
INTERAKTIVNIHO GRAFICKEHO ROZHRANI

Petr Kolar
Geofyzikalni Ustav AV CR

Pro potieby zpracovani digitalnich seismickych signalti (asovych fad') je v GFU vyvijen interaktivni
prohlizeci a zpracovatelsky SW (v prostfedi MATLAB). V prubéhu vyvoje se ukazalo, ze v knihovnach
standardnich grafickych funkci chybi nékteré komfortnéjsi ovladaci prvky, které vsSak jsou obvyklou
soucasti fady jinych grafickych interaktivnich programi a které tudiz uzivatelé logicky oc¢ekavaji i v tomto
ptipadé. Jedna se zejména o:

1, presny vyber oblasti obrazku (napt. pro zvétSovani - zoom),

2, opakovani funkce tlacitka pti del$im stisknuti (obdobn¢ jako napf. pfi stisknuti klavesy klavesnice)

3, ovladani zazoomovaného obrazku pomoci SLIDERu (pokud zobrazovany objekt — obrazek ¢i text —
presajuje rozsah pfisluného okna)’. Pomoci jednouéelovych demo-skriptd je ukézano rozsiteni
ovladacich interaktivnich moznosti obrazkt o pozadované funkce.

Dopliujicim nastrojem je pak 4, graficky editor ikon a kurzoru.

Prohlizec seismickych signald je sdm o sobé dosti specializovany nastroj, ktery asi tézko najde uplatnéni
mimo obor sam, vyvinuté grafické utility by vSak mohli byt uzitecné i pro interaktivni zpracovani
jakychkoli jinych obrazki.

Zminované demo skripty jsou struén€ popsany nize v piispévku (vCetné piikladd ve formné
okomentovanych screenshotl) a zaroven jsou pfilozeny jejich kody ve formatu “pcode”; zdrojové
MATLAB kody poskytnu ptfipadnym zajemclim na vyzadani. V zavéru piispévku je uveden piiklad
pouziti popsanych grafickych utilit v jiz zmiflovaném prohlizeci seismickych signald.

kontakt: P. Kolat, GFU AV CR, Praha 4 - Spofilov, Bo¢ni II 1401, 141 31, kolar@ig.cas.cz

1) Na seismogramy lze pro nase ucely pohlizet jako na multikanalové ¢asové fady s konstantnim ¢asovym
krokem. Matematické zpracovani seismogramu zfidka pfesahuje operace obvyklé s Casovymi fadami (jako
jsou napf. zobrazeni, odecitani ¢asti a amplitud vybranych vzorkd, polarizacni analyza, filtrace, korelace,
spektralni, ptipadné waveletovska analyza a pod.), diraz je vSak kladen na komfortni ovladani a rychlé a
prehledné zobrazovani, nebot’ se Casto zpracovavaji velkd mnozstvi dat.

2) Pritom z nékterych firemnich demo skripti (napt. SPECGRAMDEMO), je ziejmé, ze ocekavané funkce
jsou v MATLAB prostiedi mozné, jejich pouziti v§ak neni explicitné popsano.


mailto:kolar@ig.cas.cz

Opakovaci funkce tladitka
Pti stisknuti tla¢itka dojde k provedeni jeho funkce (v pfipadé demo-kdodu k posun bodu po kruznici), pii
delsim stisknuti se funce (posun) opakuje, tak jak je to bézné napf. pfi stisknuti klavesy na klavesnici.
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demo kod: PKdemoRepButton.p

(pokud nejde soubor ulozit prostiednictvim linku, zkopirujte jej prosim z adresdre)




Piesny inteaktivni vybér poZadované oblasti obrazku

Standardni funkce ZOOM umoziiuje vybér oblasti obrazku, neumoznuje vsak jemné dodateéné opravy ¢i
posun jiz jednou vybrané oblasti obrazku; rovnéz zadavani oblasti vybéru pomoci rohového bodu nemusi
byt ve vsSech pfipadech vhodné. Utilita umoziuje ovladani oblasti ,,windowsovskym® zpiisobem,
tj. pomoci kursoru je mozno posouvat hranice oblasti, jeji rohy a oblast jako celek.
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demo kod: PKdemoAreaMove.p

(pokud nejde soubor ulozit prostiednictvim linku, zkopirujte jej prosim z adresdre)




Ovladani vyfezu obrazki pomoci SLIDERu

Je-li n&jaky objekt (text ¢i obrazek) zvétSen tak, ze se cely nezobrazi ve svém okné, je obvyklé, ze jeho
polohu lze ménit pomoci sliderd; jejich pozice a velikost pak odpovida pozici a velikosti daného vytezu.
Toto umoznuje nasledujici utilita.
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demo kod: PKdemoSlider.p

(pokud nejde soubor ulozit prostiednictvim linku, zkopirujte jej prosim z adresare)




Graficky editor kurzoru a ikony

Parametr uicontrol('style','togglebutton’,'cdata’,matice20x20RGB) umoziuje oznadit tladitko
libovolnym symbolem vytvofenym na matrici 20x20 bod pomoci 3D matice RGB hodnot. Parametr
set(gcf,'PointerShapeCData’,matice 16x16B&W) umoziuje nastavit tvar kurzoru (na matrici 16x16
bodul v barve bild, ¢erna, prihledna). Pro “ptatelské* vytvareni téchto symbold/kurzort byl navrzen
interaktivni editor (jeho vystupem je pfislusna matice).
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Priklad pouziti popsanych utilit — interaktivni prohlize¢ seismického signalu:

Zobrazeni seismického signalu (horni obrazek): je zobrazen informativné cely zaznam (3 slozky), vybrany
detail je pak zobrazen zvétSeny. Z vybraného useku zaznamu je sestrojen prostorovy pohyb bodu - tzv.
particle motion diagram (dolni obrazek).
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